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: _Wardrak‘
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Les arbres pliaient sous la force du vent, le ciel s'assombrissait, un
orage venant des Montagnes Grises éclatait. Touslxm |
cherchaient un abri dans la forét. Lesc}nmmwmm '
abayer. A ce moment-1a, mmwfmwm |
fermes et suivirent un cri lugubre. o i‘ ‘
Suivez d'abord les consignes de la carte Installation. Ensuite,
mettez ce matériel 4 disposition : ‘
- Prince Thorald, la sorciére, les soldats-nains et 4 jetons |
Paysans ;

-Mélangez face cachée les 15 tuiles Créatures, lasﬁpmrres |
runiques et les 3 herbes médicinales
-SGrEsDesun.llfautécarterlesdeuxqmconcernentl&s |
paysans. Mélangez les cartes restantes.

-1 Xrouge : : |
-1 étoile et le poison 0 |

P]aoezlaForhetesse etlep:ondeVarlmrsur],acaseSS La

Varkur préparait un sale coup pour les habitants dAndor. Avec sa
magie, il était en train de corrompre les esprits les plus faibles.
Jebezundércuge(dzam&c)etundédunhéms%m@}pow
déterminer la position de : y ‘
- 5 des 6 pierres runiques :

-4 jetons Paysans ‘

Les Paysans sont sous le contrdle de la magie Varkur. A |
chaque fois que les Wardraks se déplacent, les Paysans font |
de méme. Chacun, en commencant par celui situé surla case
avecleplﬁspeﬁfnmnéro,doitsedéplacer&uneasevezs]a |
case 83 en utilisant le chemin le plus rapide. Si plusieurs
chemins sont possibles, les paysans contournentles cases |
occupées par les créatures. "’-', |

LefmrlementdesmnﬁmtsWanb’ahﬁusmttrmbIerles :
paymsetlﬁ'hypnotser.garmmurlammﬁmtgugeﬂle |




Les héros étaient dispersés dans tout le pays, IOTH{H,W
depamnsprﬁdepamqueqmbpaysansétmqntmdmger Le |
garcbendelArbredaChmtsmmtdzrrmrdélew‘% I
Sauvez les paysans avant qu'ils arrivent 4 la forteresse de -
Varkur. A 2 joueurs, vous devez en sauver 2,3 3, 3,eta 4, 4. ‘
Icspaysénsscmt sauvés, s'ils sont conduits 4 Chaumebourg I
(case 0) ou al'Arbre des Chants (case 57). Seuls ceux conduits
au chateau permettent d'avoir une case Défense phcs s |
SUBplg e

Varkur doit étre vaincu.

llasesrcam‘cbéristiques:
Points de force : 42 joueurs = 25,43 =35,24 = 45.
Pomtsdevo]m1té 10 + 2 par joueur.

Chaque joueur jette un dé noir. o u[;,.

P]ac&vosherossurl&scasesdétemnneeapaf
addltlorméé.lava]eurdudé

Cl:aqllehjéroscom:nﬂxeavec2pointsdﬂforce.

Le groupe se partage 5 piéces d'or, 2 gowrdes etunarc.
Le héros situé sur la case avec le plus grand numéro ‘

commence. X i : |
But de lalégende : 3 |
Vous gagnez cette légende, si au moment ot le narrateur
atteintle N dela piste des légendes, vous avez. : : |
- Défendu le chateau ’

- Sauvé assez de paysans 5

- Vainecu Varkur. |
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Un éclair perturba lobscurité de lanuit, et on entendit hurler les

e e Slunecasemdl.quéepar]atuﬂeestdé]a ‘
occupée par une créature, la nouvelle se déplace jusquiala ‘
prochajnecase]ibremsuivantlaﬂédae.

Slunpaysaneetsur]amémecasequ‘tmecr&mue celui-ci est
aussitot retiré du jeu. g |
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TousleépéySanr;etlesWardmkssedéplacentd'lmecase;- |

PrmceHalIgnrdeutcommmwdeIadémda%w&ﬂﬁt
garderlepantenp{errepm'wwesenuneﬂe Sy 2 |

Plac&l&Sqldats—namssurlame39 Isne ‘
déplacés. ﬂszastmten]euhntquelenanateurnapa& attemt
Ia case K de 1a piste des légendes. Marquez cette case avec un ‘
X rouge. IIs bloquent le passage aux créatures : celles-ci ne
peuvent pas se déplacer vers la case 38. Elle restent en place. |
Au combat, ils apportent 4 points de force supplémentaires &
lavaleur de combat des héros. ke |

RiviliiF o b0 Gy i/ Trine apres Lot et appli B
e&etmmédlatﬂnmt&mmmsemdlquéepar]aunleestdé;a
occupéeparmlecréatl.lre la nouvelle se déplace jusquala.

pmdlamecaselibremsmvantlaﬂéche&unpaysanestaur |

lamémecasequune créa.tlm-: celui-c estausswétretmé,du




Le Hurlement des
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T |
Le roi eut une vision de Reka la sorciére. Smicanseilpofﬁ!mtmder

les héros @ vaincre Varkur. S |
. 1;3‘ ‘

Reka doit étre trouvée. Tant qu'elle n‘apasété %&
cette ca:rtszés du plateau. Lisez la suite, dés quevousl

3 e

Reka vous donne un précievix conseil : « Partez a larecherche du
Roi des Gors. Il posséde un poison qui peut paralyser Varkur. Mais |
prenez garde, mrleRmdesGorsnwtpasunadvermﬁu’]eﬂ
pareit quil e cache dans le Boisde l Vigilance » |

Placeszbrma:quéd\meémﬂesurlamseSOLeRmdes |
Gorssedép]aceoommetouslesautresGorsenchrecuondu
dﬁnmu.]laZOpomtsdeforceet4(+1par]oueur)Ix)intsde |
volmﬂaé e e s bl e

déb‘esse.MaIgrécela,laWardmisnesémtpnsm 2 |
FLTHERE
&
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Révélez 1 tuile Créature, et appliquez son effet e ‘
immédiatement. Si une case indiquée par la tuile est déja
occupée par une créature, la nouvelle se déplace jusqu'a la ‘
prochaine case libre en suivant la fléche. Si un paysan est sur
la méme case qu'une créature, celui-di est aussitét retiré du |
jeu.

Révélez la premiére carte Destin de la pile. Si un héros

accomplit le destin, il peut choisir une de ces récompenses : |

- 5 points de volonté ;

-1 paysan vaincu est placé sur la ferme de la case 28. : : |

-le narrateur recule d'une case. Sllessoldam-namsontqfé]a |

qmttéle)eu,ilsnerevimnmtpasm]eu S
5 ) k- |

Aprééavmr accompli une carte Destin, on rév‘éle,h suivante.




TouslesWaIdzaksetlespa:ysanssedep]acentd'Lme\gse.: ;

Tous les puits sont remplis. _ ' : ‘
: i :
Placezt.mepotlonprés delentréeNordde]anune surla I

R N Wcncmet e |
|
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e Titre Original : « Das Heulen der Wardraks ».
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o Difficulté: Moyenne

o Résumé :
Les hurlements des Wardraks hypnotisaient les |
paysans. Varkur et sa magie noir était derriére

cela. Les héros devaient intervenir pour contrer |
les plan du Sombre Mage...

° Extensufn : ; -
- Le Jeu de Base : Oui

- Les Nouveaux Héros :

- La Légende de Gardétoile :
- Le Voyage vers le Nord :

- Le Dernier Espoﬂ

Les héros ont gagné la légende si : |

e Varkur a été vaincu. |
e Les Paysans ont été sauvés.
e e Chateau a été défendu. ‘

D’un coup violent, les héros firent tomber Varkur de ‘
la Forteresse dans les profondeurs. Son corps ne fut
Jjamais retrouvé. Et méme si le Sombre Mage put |
'apyaremment s'enfuir, sa Forteresse était entre de |
mm s mains maintenant. Prince Thorald remercia |
p‘erso nellement tous es héros pour leur courage.
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|

Par Oliver Jockram, traduit par Thomes Arlés
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