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Cette légende comprends 11 cartes : 
A1, A2, A3, A4, B, C, D,

 F, I, M et N
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 Les héros ont gagné la légende si :

● Varkur a été vaincu.
● Les Paysans ont été sauvés.
● Le Château a été défendu.

D’un coup violent, les héros firent tomber Varkur de 
la Forteresse dans les profondeurs. Son corps ne fut 
jamais retrouvé. Et même si le Sombre Mage put 
apparemment s’enfuir, sa Forteresse était entre de 
bonnes mains maintenant. Prince Thorald remercia 
personnellement tous es héros pour leur courage.

Les héros ont perdu la légende si :

● Varkur n’est pas vaincu
● Les paysans n’ont pas été sauvés..
● Le Château est pris.

Malgré tous leur effort, les héros ne purent 
sauver les paysans envoûtés, Varkur put 
mener ses plans à bien et s’empara du 
royaume et un règne de terreur commença sur 
Andor.

 Par Oliver Jockram, traduit par Thomes Arlés
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● Titre Français : « Le Hurlement des 
Wardraks ».
● Titre Original : « Das Heulen der Wardraks ».
● Écrite par : Oliver Jockram.
● Traduite par : Thomas Arles
● Mise en page par : Tof58.
● Remise en page par : Gwegan.

● Difficulté: Moyenne

● Résumé :
Les hurlements des Wardraks hypnotisaient les 
paysans. Varkur et sa magie noir était derrière 
cela. Les héros devaient intervenir pour contrer 
les plan du Sombre Mage….

● Extension :
- Le Jeu de Base : Oui
- Les Nouveaux Héros : Compatible
- La Légende de Gardétoile : Non
- Le Voyage vers le Nord : Non
- Le Dernier Espoir : Non

● Important: 
- Cette légende est jouée au recto du plateau du 
jeu de base d’Andor.
- Elle se joue entre la 3ieme et 4ieme Légende.
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